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Elke speler heeft 2 pionnen. Je zet ze op de gekleurde stippen onder de auto's. Gooi
met de dobbelsteen en lees het woord goed. Maak je een fout en verbeter je de fout
niet, dan moet je terug naar het vorige vakje. Ga het spelbord rond totdat je je pion in
de gekleurde vakjes kunt parkeren.Je mag met een nieuwe pion beginnen als je 3 of 6

gooit en je met een nieuwe pion wilt starten.

Als een andere speler op jouw vakje komt, is er een botsing en moet je terug naar het

rondje onder je auto en weer opnieuw beginnen. Je moet dan eerst 3 of 6

gooien.Winnaar is degene die als eerste alle pionnen op de gekleurde vakjes heeft

geparkeerd.




